


MAPA DEL TRAZADO




LIMITES DE PISTA

« Sila carrera dura 10 vueltas el maximo de limites de pista sin
sancion es 1.

« Sila carrera dura 10 vueltas el maximo de limites de pista sin
descalificacion son 5.




LIMITES DE PISTA

* A'lo largo de todo el trazado, los limites de pista seran los pianos cuando
estén presentes vy las lineas blancas cuando el piano no esté presente.

« SOl0 se permite sacar DOS ruedas por fuera de dichos limites, en el
momento que la tercera rueda salga por completo sera limite de pista.

* Los Ilimites seran revisados por los comisarios una vez finalizada la
carrera, pero tendran total libertad para dar avisos durante la carrera.

* Los pilotos tienen libertad de reportar a otro(s) piloto(s) adjuntando la
repeticion de la carrera junto con el tiempo exacto de la repeticion en el
cual corresponden las salidas de pista reportadas.



COLISIONES EN PITS

« Durante la carrera vy la clasificacion, el pitlane tendra colisiones
activadas, por lo tanto, los comisarios monitorizaran posibles salidas
del box inseguras, a su vez, también son reportables.

 £| plloto que este saliendo de su box tiene que asegurarse de que
no colisionara con otro piloto que esté en el carril de boxes.

e £l piloto que ya se encuentre en el carrl de boxes tendra la
oreferencia.

e Se sancionara con un DT (Drive-Through) o sancion de tiempo
equivalente todo piloto gue se salte la norma "2.3".



LIMITADOR DE BOXES MANUAL

Implementacion para limitador de PIT manual.

Para nhabilitarlo remos a:

ASSETTO CORSA ?
APPS
I
|

Thrustmaster T300RS
Boton L3



BOXES

* [ a velocidad maxima a partir de la linea de entrada v hasta la linea de
salida de boxes sera de 80 km/h. (Cuando el aviso esté en pantalla se
ha de respetar la velocidad).

LINEA DE ENTRADA LINEA DE SALIDA




BOXES

« NO se podra tocar con ninguna rueda la linea de salida en todo su
recorrido cuando un coche este saliendo de boxg




CSP OBLIGATORIO

« L a carrera se correra con la version 0.2.11 de Custom Shaders
Patch para asegurar la mayor igualdad entre pilotos.

Currently active: Available versions:

Shaders Patch version: 0.2.17 0.2.11 recommended

Shaders Patch version ID: 3465 119 MEB = 2 changes




DISCLAIMER

» £S5 obligatorio leerse y acatar la normativa general, ya que se
aplicara en todas las carreras del campeonato, exceptuando
discrepancias que aparezcan en este briefing.

« También es importante tener en cuenta el siguiente punto de la
normativa general.

Toda la normativa presente esta sujeta a cambios, dichos cambios pueden
estar expresados en el briefing de cada carrera y pueden ser de un solo uso.

La organizaciéon y administracion de MakroBeasts SimRacing se guarda el
derecho a editar esta normativa cuando lo vea necesario, teniendo cada
edicion realizada en ella efecto inmediato de aplicacion para las carreras y los
eventos organizados dentro de la comunidad.



https://makrobeasts.com/storage/championships/Normativa.pdf
https://makrobeasts.com/storage/championships/Normativa.pdf

