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MAPA DEL TRAZADO

Curvas: 16



LIMITES DE PISTA

* Si la carrera dura 10 vueltas, el maximo de limites de pista sin sancion
es de 1.

* Si la carrera dura 10 vueltas, el maximo de limites de pista sin
descalificacion son 8.

Ejemplo: Ejemplo:
Carrera de 10 vueltas. Carrera de 10 vueltas.
Circuito de 7 curvas. Circuito de 7 curvas.
El célculo del maximo de limites de pista sin sancién El calculo del maximo de limites de pista sin
seria: descalificacion seria:
10-7=70]|70-0,01=0,7 10-7=70|70-0,05=3,5
0 es el numero maximo de veces que se podria incumplir 3 es el numero maximo de veces que se podria incumplir
los limites de pista en una carrera de 10 vueltas en un los limites de pista en una carrera de 10 vueltas en un

circuito de 7 curvas. circuito de 7 curvas.



LIMITES DE PISTA (EXCEPCIONES)

* Los limites de pista en las siguientes curvas son hasta la hierba.

*T11-S
°*T12-S
*T13—-E,A,S
*T14—-E,A,S
*T16-S

Leyenda:

E - Entrada

A - Apice (Apex)
S - Salida



CUSTOM SHADERS PATCH OBLIGATORIO
(CSP)

* La version obligatoria a utilizar por todos los integrantes del
campeonato sera la 0.2.11.

S CONFIGS
URS

Extensions
SIMULATION: RAIN F
GENERAL PATCH SETTIM

DISC
INSTRUMENTS

FAKE SHADOWS FX
FFB TWEAK
FREER CAMERA

GRAPHICS ADIUSTMENTS
GRa

cul

LIGHTING F

NICE SCREENSHOTS
PARTICLES FX
REFLECTION

SKIDMARKS F)
SMART MIRROR
SMART SHADOV

MODE TWEAKS: CUSTOM RE.

M
MALLTWEAKS

Currently actives
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119 MB
027 untested
1B MB
0.2.6 untested
T ME
025 untested
117 MB - 163
0.2.4 untested
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0.2.3 untested
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MB - 12
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6LEMB
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0.1.75 untested
52.8 MB + 50



DISCLAIMER

* Es obligatorio leerse y acatar la normativa general. Todas las normas
de la normativa general se aplican en esta carrera, con la excepcion
de las posibles discrepancias en este briefing.

* En caso de confusion entre la normativa y el briefing, el briefing es
prioritario.

* También es importante tener en cuenta el siguiente punto de Ia
normativa general.

Toda la normativa presente esta sujeta a cambios, dichos cambios pueden
estar expresados en el briefing de cada carrera y pueden ser de un solo uso.

La organizacion y administracion de MakroBeasts SimRacing se guarda el
derecho a editar estd normativa cuando lo vea necesario, teniendo cada
edicion realizada en ella efecto inmediato de aplicacion para las carreras y los
eventos organizados dentro de la comunidad.



https://makrobeasts.com/storage/championships/Normativa.pdf
https://makrobeasts.com/storage/championships/Normativa.pdf
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